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¢ Qué puede hacer con Arc Explorer?

Con Arc Explorer usted podra:

« Identificar ubicaciones especificas

i 3 ArcExplorer - Untitled =[O
cn IOS mapas | File| Edit View Theme Tocks Help
»  Medir distancias en sus mapas Dz dls Y& |m]|F] = sl
. , A= ™ 9
« Encontrar objetos especificos %'Iér:w‘ﬁq fletidalons|

« Identificar y extraer informacion

[ RIDS_EL
especifica de sus datos, tanto para - L
los datos geograficos como para Vo
los atributos de los mismos T
- Crear mapas utilizando g
clasificaciones, simbolos e Sl v 2
identificadores ]
« Acercar o alejar multiples
coberturas
« Very extraer datos de coberturas 1
generadas en ArcView y Arclnfo e e Y

« Desplegar imagenes en una gran
variedad de formatos.




Gapitulo 1: Pasos elementales

EN ESTE CAPITULO )
En este capitulo se hard una breve

descripcion de los conceptos elementales y

los componentes principales del programa,

incluyendo la descripcion de las ventanas

= Una introduccion a las ventanas de Arc Explorer de Arc Explorer, el listado de las
herramientas y botones, y un ejercicio a

»  Ejercicio: creando un mapa con los datos guardados en ~ manera de practica tutorial.

= Descripcion de los conceptos elementales que debera
manejar para usar el programa

Conceptos elementales

Como se indico anteriormente, Arc Explorer es una herramienta que le permitiré llevar a cabo tareas
como analizar y difundir datos de distinta indole como: informacion sobre utilizacion de tierras,
precipitaciones, vegetacion; localizacion de ciudades, carreteras y cursos de agua; cifras sobre
poblacion, ingresos, salud y nutricion.

En general, esta informacion se presenta en dos formas:
« datos descriptivos presentados en cuadros (por ejemplo cifras o texto como la pendiente,
tipo de suelo, tipo de cubierta vegetal)
« informacidn espacial, contenida en las lineas, puntos o poligonos de los mapas

Estos datos pueden ser usados para comparar y combinar la informacion seleccionada y evaluar un
punto geografico especifico o para determinar el estado de una zona concreta en relacion con otras (por
ejemplo cual de las dos es mas adecuada para un cultivo determinado). De modo que quien esté
trabajando con esta informacion pueda responderse preguntas como:

« ;Cuadl es la produccion de maiz actual, a X km. de la ciudad A?

« ;Donde deberia situarse una determinada instalacion para el acopio de alimentos?

« (A que distancia de la localidad A se encuentra el refugio mas cercano?

» (Cuales son y donde estan los medios de transporte disponibles?

« ;Donde se ubican y que superficie tienen las areas dentro del canton X que cumplen un
conjunto dado de condiciones, como:

tipo de suelo A;

precipitaciones entre C y D mm;

densidad de poblacion E y distribucion de ingresos F;

distancia a las carreteras de menos de G km.?
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En general la informacidn espacial se representa en

rios forma de capas o temas. Cada tema es un mapa
que contiene un tipo de informacion especifico
slevacian (como rios, elevacion, caminos, tipo y uso de

suelos, tal como se muestran en la figura).
CAMINGE
Una de las funciones mas importantes de un
programa como Arc Explorer es la capacidad de
mostrar distintas capas en una sola vista del
mapa, lo cual permite analizar la superficie de la
tierra teniendo en cuenta varios temas de
informacion al mismo tiempo (por ejemplo, que
usos de suelo se dan en cada tipo de suelo existente
en el canton X). Todos los temas en una vista de mapa
estan enumerados en la parte izquierda de la ventana, la
leyenda. Alli se muestra el nombre del tema y los
simbolos usados para dibujar cada tema.

suelos

uzoz del zuelo

La superficie de la
tierra queda
representada por laz

capas de loz mapas Los archivos donde se encuentra guardado el trabajo
que usted ha realizado en Arc Explorer, se llaman
proyectos. Un proyecto contiene las ubicaciones donde
se encuentran los datos utilizados y la informacion
respecto a como seran desplegados los datos en el proyecto, pero no contienen los datos en si mismos.

Los temas y las vistas de los mapas se presentaran en Arc Explorer a una determinada escala. La escala
de un mapa es la relacion entre el tamafio del mapa y las dimensiones reales en la tierra. Por ejemplo
una escala expresada como 1:10,000, indica que una unidad de distancia en el mapa representa 10,000
unidades en la tierra (por ejemplo, si la unidad de distancia es el centimetro un centimetro en el mapa
representara 10,000 centimetros en la tierra).

La forma en que se despliegan los mapas en la ventana de Arc Explorer, el color y nombre de los
objetos en el mapa se llama propiedades del tema y pueden ser modificadas cada vez que se desee
para cambiar la apariencia de la vista del mapa de acuerdo con lo que quiera mostrarse. Un cambio de
apariencia de los objetos en la vista del mapa podra facilitar el andlisis y hacer evidente aquellas
caracteristicas de interés (por ejemplo, puede resaltarse uno de los 5 cantones en la vista del mapa, y
rotular dentro de este canton los nombres los poblados y delimitar con colores especiales las areas
dentro del canton que fueron afectadas por inundaciones en el tltimo afio).

Este tipo de modificaciones para el andlisis podran ser impresas y guardadas en el proyecto. En el
ejercicio de este capitulo se mostrara como abrir y realizar este tipo de modificaciones en un proyecto
existente, y como guardar e imprimir los datos que se estdn manejando.



Introduccién al uso de Arc Explorer

La ventana de Arc Explorer presenta las siguientes areas y herramientas:

& ArcE xplorer - basico




Barra de menu y barra de
herramientas (Menu bar y Tool bars):
se utiliza para acceder a las funciones de
Arc Explorer

Leyenda (Legend bar): donde se
despliegan todas las capas de datos
como “temas”

Vista del mapa (Map view): muestra
los datos

Escala (Scale): muestra la escala del
presente mapa.

Posicion del cursor en la ventana del
mapa (Cursor position window):
muestra la posicion geografica del
cursor en la vista del mapa, en las
unidades de distancia en que el mapa se
encuentre.

Mapa de vista general (Overview
map): muestra una vista del mapa en
total, resaltando en un recuadro rojo el
area que actualmente se presenta en la
vista del mapa.

Barra de estado (Status bar): muestra
mensajes de ayuda en la izquierda y un
listado de los temas activados en la
derecha.



La barra de herramientas
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FUNCION

Nuevo: Comienza con una nueva sesion de Arc Explorer

Abrir: Abre un proyecto de Arc Explorer (con extension .aep)

Guardar: Guarda un proyecto de Arc Explorer

Cerrar: Cierra en proyecto, es decir retira todos los temas y comienza con una vista nueva sin
temas

Agregar tema: Agrega uno o mas temas en la vista del mapa

Imprimir: Imprime la vista del mapa y la leyenda configurados en un mapa de salida

Leyenda: Cambia la leyenda de visible a invisible

Propiedades del Tema: Configura las caracteristicas de la vista del tema activo

Remover clasificacion: Retira la clasificacion del tema activo

Quitar seleccion: Quita la seleccion de los objetos que se encuentren seleccionados

Vista completa: Muestra en la vista del mapa toda la extension de los temas existentes

Vista activo: Muestra en la vista del mapa la extension completa del tema activo

Deshacer: Deshace la ultima accion
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Zoom acercar: Realiza un zoom para acercar

Zoom alejar: Realiza un zoom para alejar

Mover: Mueve la vista del mapa

Mover izquierda: Mueve la vista del mapa hacia la izquierda

Mover arriba: Mueve la vista del mapa hacia arriba

Mover abajo: Mueve la vista del mapa hacia abajo
Mover derecha: Mueve la vista del mapa hacia la derecha

Buscar: Busca un objeto en la vista del mapa de acuerdo a una frase

Identificar: Lista los atributos del objeto que se toca en la vista del mapa

Query: Busca objetos en la vista del mapa de acuerdo con una funcion que se define
previamente

Tips de mapa: Muestra la informacion de los tips de mapa



Ejercicio: Creando un mapa con los datos guardados en su computadora

EN ESTE EJERCICIO Para realizar este ejercicio debera utilizar los datos que se
encuentran en una carpeta llamada SIG-D Bajo Lempa del
- Iniciar Arc Explorer y abrir un CD del Atlas para el sistema de informacion geografica y
proyecto documental del Bajo Lempa.

= Cambiar el nombre y el color de los

Iniciar Arc Explorer vy abrir un proyecto

temas
»  Agregar un mapa de vista general 1. Iniciar Arc Explorer. Abrir el programa utilizando el
. ) icono de Arc Explorer. Se abrira la ventana de Arc
«  Utilizar la herramienta buscar Explorer.
= Rotular un tema 2. Presionar en el boton “abrir proyecto” =

3. En el cuadro de didlogo que aparece, navegue hasta encontrar dentro del CD del Atlas el

directorio denominado SIG-D Bajo Le
Arc Explorer denominado ejer!.aep.

mpa / proyectos, y dbralo. Alli encontrard un proyecto de

4. Seleccione el proyecto ejerl.aep y luego presione Abrir (open) Usted vera una vista del mapa

que contiene lo siguiente:

&7, ArcExplorer - basico

File Edit “iew Theme Tools Help

MEEISRAEEEEY

UN PROYECTO

£ a0 RN etInhoy

Es un archivo en donde se encuentra
guardado el trabajo que usted ha
realizado en Arc Explorer. Un proyecto
contiene las ubicaciones donde se
encuentran los datos utilizados y la
informacion respecto a como seran
desplegados los datos en el proyecto.
Los proyectos se guardan con la
extension .aen

Local | wwiw |
7 MUNICIFID
¥ BASE_PAIS

W AGUA
TIERRA

_ " % 495764 2412 DOne Centimeter = 5.2 km

¥ 230212 966 1:624,889 Km 10 20 |

UNA VISTA DEL MAPA Y SUS TEMAS

En la vista del mapa que ha abierto se ve el area
Bajo Lempa, en el pais. Una vista de mapa esta

Panning tool activated |Aclive Theme: BASE_PAIS i

LA LEYENDA

del Todos los temas en una vista estan enumerados en la
parte izquierda de la ventana. La leyenda muestra el

conformada por temas con informacion geografica nombre del tema y los simbolos usados para dibujar
de un area particular. Cada tema es una coleccion cada tema. Los temas que se observan en la vista son

de objetos geograficos como lagos, paises, o
ciudades.

los que estan marcados con su v, cuando no estan
marcados no se ven en la vista.



Usar las Propiedades del tema para cambiar el nombre v el color de los temas

5. Haga doble clic en el tema llamado inundaciones bl para ver el cuadro de dialogo de las

propiedades de este tema.

6. Haga clic en la caja de colores (color box), y elijja una tonalidad de rojo. Luego elija OK para

cerrar la ventana de dialogo de
Propiedades del Tema (Theme
properties).

7. Haga clic en el cuadro para activar el
tema inundaciones_bl, el cuadro
quedara marcado con Y

Theme properties for base_pais

Theme name: IM

Clazsification Options ——
" Single Symbol
I Unigue Walues

[map by type)

Class Breaks

[map by amadint]

" Labels

The value map classification draws features by applying a symbaol to
each unique value of the specified field. First, select a field. Arbitrary
zymbaols will be zet. Click on the symbal in the legend ta madify it.

Discrete values and symbals: Field:
BASE_PAIS I DETALLE j

8. Usted puede cambiar el nombre con
que se despliega un tema de la
siguiente manera: haga doble clic en el
tema base pais. En el cuadro llamado
Nombre del Tema (Theme name)

B sGUA
TIERRA
I Remove Outline?

reemplace el nombre base pais, por El
Salvador. Presione OK para cerrar el

ak Cancel Aol

cuadro de didlogo de las Propiedades
del Tema.

CLASIFICACION POR VALORES UNICOS

El tema snanp_bl se despliega con valores tnicos
para cada categoria (unique values). En un mapa de
valores unicos se usa un color diferente para
simbolizar cada uno de los valores de un campo
especifico. En el ejemplo del tema snanp_bl, el
campo nombre es usado para desplegar cada area
protegida con su nombre de diferente color.

9. En la leyenda, quite la marca V del tema
municipios para que no sea mostrado en la vista
del mapa.

10.  Magque con V el tema llamado snanp bl
para hacerlo visible, este tema contiene las areas
protegidas pertenecientes al sistema Nacional de
Areas Naturales Protegidas, correspondientes al
Bajo Lempa.

Agregar un mapa de vista general

11. Desde El ment de vista (View menu) elija Mapa de vista general (Overview). De este modo ha
agregado un mapa de vista general en la esquina inferior izquierda de la ventana de Arc

Explorer.

12. Realice un clic con el boton derecho del mouse en el tema snanp bl y elija “Display Thematic
Classification” para ocultar la leyenda del tema snanp bl. Observe que la leyenda ha cambiado
pero el despliegue del mapa contintia siendo el mismo.

13. Realice un clic con el boton derecho del mouse en el tema base pais y elija “Use Overview
Map”. Aparecera en la parte inferior izquierda de la ventana de Arc Explorer el mapa del El

Salvador en color verde.




Buscar objetos en un tema v rotularlos

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Usted puede usar la herramienta

#h

buscar 2 para realizar busquedas
en sus datos. Haga clic en la
herramienta buscar.

Usted quiere encontrar en el tema
snanp bl el area protegida
Nancuchiname. En el cuadro de
didlogo ingrese Nancu. La
busqueda se realizard en cualquier
parte del campo.

Elija snanp bl como el tema en el
que quiere realizar la busqueda.

Usted podré ver que snanp bl
NOMBRE Nancuchiname aparece
en la parte inferior del panel de
busqueda. Haga clic en Encontrar
objeto (Find) y luego haga clic en
resaltar (highlight). De esta manera
el area protegida de Nancuchiname
aparecera resaltado en la vista del
mapa.

Find Featurezs [Text searches only] %]

1. Enter the text you want to find [zearches are caze-senzitive]

II"IEII"II:L,I j

2. Select a zearch type

@ AnyPatof Field ¢ whaole Field ™ Start of Field
3. Chiooze which themes to search

inundaciones_bl =l Find

Tnicipio |
4. Pick afeature [ matches found
Theme Feature W alue
A, Select the operation to perform

Highilight Eam o o

Haga clic en Hacer un Zoom a (Zoom to) de manera que la extension de su mapa cambia para

mostrar Nancuchiname.

Cierre el cuadro de didlogo de Busqueda.

Haga doble clic en el tema snanp bl para abrir el cuadro de didlogo de las Propiedades del

tema.

Ahora usted agregara rétulos a su mapa. Elija Rotulos (Labels).

Para el campo de texto (Text Field) elija NOMBRE.

Desactive la caja de dibujo de objetos (Draw Features). Esto dibujara los rotulos sin los objetos

del mapa.

Haga clic en OK para que se efectlien los cambios que usted ha realizado y se cierre el cuadro
de didlogo de las Propiedades del Tema.




25. Si atin no est4 activo, active con \ el tema snanp_bl. Los rétulos de los Nombres de las areas

protegidas serdn dibujados en su mapa.

Imprimir un mapa

26. Ahora que usted ha creado un mapa, puede imprimirlo. Haga clic en el boton de imprimir &

27. Escriba “Mapa de areas protegidas
del Bajo Lempa” como el titulo de
su mapa. Elija la impresora que
usara y luego haga clic en Imprimir
(Print).

Guardar y cerrar_un proyecto

&y Print Map E3

The map report will print ALL themes in the legend that are checked - if you
wizh to deselect any of them, zelect cancel now and rezelect the print option.

M ap Title
IMapa de Areas protegidas del Bajo Lempd

Frinter to Print to
[HF DeskJet 400

Cancel

I e

28. Elija Guardar como (Save as) del menu Archivo (File). Esto guardara su proyecto en el
directorio denominado /SIG-D Bajo Lempa/y escriba como nombre de su proyecto Protegidas.

Save ArcExplorer View

Guardar er: Ia SIG-D B ajo Lempa

B o = e

[ 7] %]

29.  Haga clic en el boton Cerrar

|1 Archivas de texto
"1 area de estudio
|1 &l salvadar
basico

ejerl

F
Proyecto (Close Project) B para cerrar
su recién creado proyecto “Protegidas”.

Mombre de archivo: Iprntegidasl

Guardar como

I.t’-‘n.rcE:-thnler Project File [*.aep)
archivoz de tipo:

=

Guardar I
Carcelar |

o
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Capitulo 2: Agregando datos

En el capitulo anterior se vio como trabajar
con mapas que ya habian sido preparados
anteriormente, abriendo un proyecto y
trabajando dentro de los mapas que éste
contenia. En este capitulo se muestra como
~ . o agregar sus propios datos en un proyecto
de Arc Explorer.

EN ESTE CAPITULO

= Como estan guardados los datos existentes en su
computadora

Agregando datos existentes en su computadora

Arc Explorer tiene dos modos de agregar datos: agregado local y agregado a partir de datos de Internet.
En este manual introducimos el agregado de datos Local inicamente. Para ver el agregado de datos de
Internet es necesario referirse al archivo de Ayuda.

1. Haga clic en el boton agregar un tema (Add Theme) 1-:'| para abrir el cuadro de didlogo de Abrir un
tema.

2. Para Tipo de datos (Data
Type) escoja el tipo de
datos que quiere agregar
entre todos los tipos de

BY Add Themel(s) =] E3
|.~'l'l.II ArcExplorer Types j| | ;In.: Bp To-omtes ﬁ| Add Theme  Cloze |
IE: 45|G-D Bajo Lempatarea de est |Themes

datos que puede leer Arc % Miz documentol=] || Mame | Tupe | Size
([ RECYCLED -
Explorer. Los datos que £1-02 SI6.D Baio Len m.uln'E:':"E'Shp E.':'Iy gen gig
, e - wial_bl.zshp gl

encontrara en la bas§ de -0 Archivas d8 || & yial jem.shp Line ——
datos del SIG-D Bajo EH:I ga de s canton_bl.shp Palygon 2127KB
Lempa son del tipo “Shape {:l e cuencas_bl.shp Palygon 953KE
ﬁles”, ARC/INFO D datos g dptoz_bl.shp Puolygaon 1115KEB
Coverages, y puede verlos Jd _»|_I | Bl
seleccionando este tipo o 6 items found 7

seleccionando “All Other
Formats”, que mostrara todos los tipos de archivos que pueden ser leidos desde Arc Explorer.

3. Haga clic en cada directorio para navegar hasta el directorio donde usted ha guardado los datos del
SI1G-D Bajo Lempa.

4. Haga clic en el archivo que usted quiera abrir

5. Haga clic en Agregar tema (Add theme)

11



6. Navegue en otro directorio para agregar temas adicionales, o haga clic en Cerrar (Close) para cerrar
la ventana de Agregar tema. Los temas que haya elegido apareceran en la leyenda de Arc Explorer.

Tipo de datos espaciales que pueden usarse en Arc Explorer

Los mapas que se despliegan en Arc Explorer estan basados en datos espaciales. Los datos espaciales
contienen la ubicacion geografica de objetos en la superficie de la tierra, junto con informacion que
describe estos objetos, a la que se denomina atributos. Existen varios tipos de formatos de datos que
pueden ser leidos desde Arc Explorer:

« Shapefiles de Arc View. Este tipo de datos sera el utilizado en el SIG-D Bajo Lempa, y guarda
la informacion espacial en cinco tipos de archivos que deben estar almacenados en el mismo
directorio del disco, estos son:

o .shp - el archivo que guarda la informacién geométrica del objeto

o .shx - el archivo que guarda el indice de la geometria del objeto

o .dbf— el archivo que guarda los atributos de los objetos. Cuando un shape file es
agregado a una vista del mapa el archivo dbf se despliega como una tabla (feature
table)

o .sbn y .sbx —los archivo que guardan el indice espacial de los objetos. Estos
archivos pueden no existir y sin embargo puede desplegarse la cobertura.

« Coberturas de Arc Info

« Coberturas de base de datos de Engine (SDE)

« Archivos ZIP

Agregando datos de fuentes externas

Una de los objetos del SIG-D Bajo Lempa es que puedan agregarse datos nuevos en forma continua.
De modo que se puedan generar nuevos proyectos y actualizar con nuevos datos los proyectos
existentes. Siempre que quieran agregarse nuevos datos de fuentes externas, se debera asegurar que los
nuevos datos se presentan en alguno de los formatos antes mencionados.

Una vez que haya guardado en su computadora los nuevos datos podra incorporarlos en sus proyectos

usando el boton agregar un tema (Add Theme) .I:"'L y podrd modificarlos cambiando las propiedades
del tema, de acuerdo a sus objetivos de analisis.

Los nuevos datos podran originarse de diferentes formas: datos recolectados por otros proyectos en la

zona, o por proyectos al nivel nacional, nuevos datos generados por instituciones del gobierno, o datos
recopilados en la zona.

12
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EN ESTE CAPITULO

Como usar una leyenda

Como establecer las Propiedades de vista del

Como crear “tips” para el despliegue de mapas

Como agregar una escala en el mapa

Estableciendo la leyenda

Todos los temas que contiene una vista de mapa

estan listados en la parte izquierda de la ventana,

en la leyenda del mapa. La leyenda muestra el

nombre del tema y la simbologia usada para

dibujar cada tema. El cuadro de chequeo (\) al
lado de cada tema indica cuando un tema esta
activado o desactivado en la vista del mapa, esto

es, si esta dibujado en la vista del mapa o no.

El orden en que aparecen los temas es importante. Los temas ubicados mas arriba seran dibujados
también arriba en la vista del mapa. Los temas que forman el fondo del mapa tendran que estar listados
en la parte inferior de la leyenda. Para cambiar el orden de los temas, haga clic en el tema y arréastrelo
hacia arriba o hacia abajo seglin desee.

Puede cambiar el ancho de la leyenda arrastrando su borde
entre la leyenda y la vista del mapa, hacia la derecha o

hacia la izquierda.

Haga clic
para mostrar
el tema
activo en la
vista del

Haga clic
para activar o
desactivar el
tema, el tema
esta activo
cuando
aparece
realzado en
la leyenda.
Muchas
aplicaciones
requieren que
el tema este
activo.

" Single Symbol

& Unique Y alues
(map by type)
Class Breaks

Theme properties for snanp_bl [ x]

Theme name: [snanp_bl

Classification Options
The value map classification draws features by applying a symbaol to
each unique value of the specified field. First, select a field. Arbitrary
spmbals will be set. Click on the symbol in the legend to modify it

[map by amount] Discrete values and symbols: Field:
Local | Wi I  Labels SHANP_BL [NOMERE =
B Chaguantioue
- B E\Fihmh:n
——F ll'.'llln‘I:"-L EL B Escuinta/El " Remove Outline?
- B Isla Tasajera
(rl'»‘) [ | LaCalza;a
B LaEsperanzao
B MNancuchiname
[ INUMDACIONES_BL
oK | cewel | e |
[~ MUNICIFIO
Haga doble clic en un s Add Theme. . Cirl+A
™ SHAMP EL tema para ver las * AddSDE Theme... Chil+D
. Chaguantique Propiedades del tema 7% Benmve Thems
B ElPFichiche o % Zonio Trams
. oom Previous
0 Escuintla/El TP
. g2 in Overview Map
lzla T azajera . .
. | Haga clic en el boton IT Dusplay Theratic Classibication
. La Calzada derecho para ver el S lear Tihematic Classification
B LaEsperanzao siguiente cuadro de /7 Clear Selection SHit+Del
B Mancuchiname didlogo Meve Theme v
. Marmandia Sel Minimum Scale Factor
Sel Maximurn Scale Factor
Yolzan de San
SACATECOLLCA it Femove Scale Factors
. Address Matcher Properties

Use las flechas para ver los temas
de abajo o arriba en la leyenda

Theme Properties 13




Modificando las Propiedades de la vista del mapa

Podré controlar y modificar el color de fondo, el tipo de lineas, las barras de movimiento y otras
caracteristicas de su vista del mapa, usando las Propiedades de la vista del mapa.

1.

Elija desplegar las propiedades de la vista (Map ~ [ETN i ar e S > ||

display properties) en el ment de vista (View - Set background color— 0 border style:
Menu). :

) HE = [ -
Haga clic en el cuadro de barras de I_ I_ I_ I_ Ceyris] = ifar e [Sseape
desplazamiento (Scrollbars) si quiere que éstas I— key is pressed:
aparezcan en la esquina del mapa para poder . I_ I_ [1-Stop chawing all lapers =]
realizar movimientos dentro del mapa.

. . I_ I_ [T Scrolbars an map
Haga clic en el cuadro de aspecto 3D (3D Selection Color I_ V¥ 3D appearance
Appearance) si quiere que la vista del mapa se

vea un poco elevada.
Haga clic en el Estilo de borde (Border style) si quiere resaltar el borde alrededor del mapa.

Seleccione el color de fondo haciendo clic en el cuadro Fondo (background) y eligiendo el color
deseado.

Cambie el color de los objetos resaltados haciendo clic en el cuadro Resaltar (Highlight) y
eligiendo el color que desee.

Seleccione el boton de Escape (Escape key) para cancelar una accion.

Creando “TIPS” de mapas

Los “Tips” de los mapas son pequefios carteles que muestran los datos para el campo que se ha
especificado en un tema. Los Tips funcionan cuando un tema esté activo mientras usted mueve el
cursor sobre la cobertura en la vista del mapa.

1.

3.

. . MapTip Field Selection
Active el tema para el que usted quiere ver los
TipS de mapa. Theme: znanp_hl
ARER Select a field to uze
CIUDAD for the bMapTip.
Haga clic en la herramienta de Tips de mapa = EEM T:‘Lgi E
. _ ok,
de.: modo que se abre el cuadro de didlogo de los D TOMPLE.
Tips de mapa. T T Cancel
PERIMETER
.. . . PRIORITARI
Elija el campo que contiene los datos que quiere TIPD Clear
que se desplieguen como tips, y presione OK.
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Para usar los Tips en un tema: mueva el cursor sobre el tema en la
vista del mapa.

Para desconectar los Tips de un tema: haga clic en el boton limpiar
(Clear) en el cuadro de didlogo de los Tips de mapa.

Trabajando con la escala

Cada vez que se hace un zoom para acercar o para alejar, o cada vez que se cambia el tamafio de la
ventana la escala cambia. Este cambio se muestra en la barra de escala. Esta barra consiste en una
fraccion representativa (1:24000 por ejemplo), una regla con los marcadores de distancia, y una
ecuacion (un cm = 40 Km. por ejemplo). La fraccion (escala RF) es una forma comun de presentar la
escala en cartografia y se puede leer como “un cm en la pantalla representa 24000 cm en el terreno”. La
ecuacion presenta la misma informacion, pero traslada una unidad de medida (un cm por ejemplo) a
una unidad usada cuando se mide la misma distancia en el terreno (Km. por ejemplo).

Para agregar la barra de escala a la vista del mapa:

1. Elija Desplegar la barra de escala (Display Scale bar) en el menu
de vista (View menu).

2. Realice un clic con el botdn derecho en la Map Units  »
barra de escala para seleccionar el tipo de
escala que prefiere usar y las unidades en que

Scale Unitz  »

se visualizard la pantalla. Sereen Linits »
UNIDADES DE MAPA (MAP UNITS) UNIDADES DE ESCALA (SCALE UNITS)
Las unidades de mapa son aquellas en las Las unidades de escala se despliegan en la barra de
que los datos geograficos han sido escala misma y en el lado derecho de la ecuacion de
guardados. escala. Usted podra elegir las unidades de escala

entre pies, metros, o kilometros.
Estas unidades deben elegirse con
certeza para que la escala se presente

correctamente y de modo preciSO. UNIDADES DE PANTALLA (SCREEN UNITS)
Si usted no conoce las unidades en que Las unidades de pantalla corresponden a las unidades
ha sido generado el mapa, lea la en que se despliegan actualmente los datos en su
documentacion de los mapas o hable con pantalla y son presentadas en la parte derecha de una
la persona que le proveyo de los datos. ecuacion de escala. Usted podra elegir las unidades

de pantalla entre pulgadas o centimetros.
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Seleccionando los factores de escala

Usted puede elegir a que escala los temas que contiene su vista del mapa seran activados o
desactivados en la vista. Por ejemplo, puede definir que a una determinada escala no se muestren los
limites del pais, mientras que a esa misma escala se muestren los limites municipales. De este modo
puede contribuir a mantener la vista del mapa “limpia” y enfocada en los datos relevantes que se

presentan a determinada escala.

1. Use las herramientas de zoom para desplegar un area limitada

de la vista del mapa.
2. Haga clic en el boton derecho el en nombre del tema.

3. Elija Seleccionar Factor Minimo de escala (Set Minimum
Scale Factor) si quiere que el tema se desactive de la vista
cuando usted haga un zoom para acercar. Elija Seleccionar
Factor Maximo de Escala (Set Maximum Scale Factor) si

quiere que el tema se inactive cuando usted haga un zoom para

alejar.

4. Para remover los factores de escala, haga clic derecho en el
nombre del tema y elija Remover Factores de escala (Remove

Scale Factors).

Utilizando un mapa “OVERVIEW”

+: 4dd Theme..
* 4dd SDE Theme..

Chrl+a,
Chrl+D

7. Remave Theme

g Zoom ba Therne
K1 Zoom Previous

Uze in Overviews Map

IT [hzplay Themnatic Clazzification
W8 Clear, Thematic: Classifization
@ [Elear Selecion

Shitt+el

b ove Theme

Sel Minimum Scale Factar
Sel Maximum Scale Factar
Remove Scale Factors

Address Matcher Properties

Theme Properties

Un mapa de vista general (Overview map) despliega completa o parcialmente un tema con una caja
roja que delimita la extension actual de la vista del mapa. Un despliegue completo o parcial sera

resultado de cuanto se haya acercado con el zoom.

1. Seleccione Mapa de vista general (Overview map) del menu de

vista (View menu) para agregar un mapa de vista general al panel.

|7 Owervizw

2. Eljja el tema que quiere que se Clear Dverview

li n el mapa ista
desp cguccn € p de vis Bezet Arck=plorer ToclB ar

general. Generalmente se elije

tema que contiene los limites Tcagle Legend

de estudio. Solo un tema puede
aparecer en el mapa de vista

[zplay Scale Bar
Scale Bar Froperties r

general. tdap Display Pioperties...

3. Haga clic derecho en el tema y elija Usar un mapa de vista
general (Use in Overview Map).

el
del

T ndd Theme.. Cirldy
& AddSDE Theme... Chike D

75 Remove Theme

g Zoom to Theme:
K Zoom Previaus

Use in Dverview Map

IT Drisplay Thematic Clazsification
i) Clean Tihematic Clagsification
<# Clear Selecion

Shiftele]

e Theme

3

Sel Minimum Scale Factor
Sel Maximum Scale Factor
Remove Scale Factors

Address M atcher Properties

Theme Properties

area
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Capitulo 4: Simholizando sus datos

Simbolizar los datos de sus mapas
implica la eleccion de colores y simbolos
para representar los objetos en el mapa.

EN ESTE CAPITULO

= Como simbolizar sus datos usando el cuadro de dialogo

de las Propiedades del Tema .
También involucra procesos como

agrupar o clasificar los objetos de
acuerdo a sus caracteristicas para su
presentacion en el mapa.

= Qué tipo de mapas puede hacer con Arc Explorer

= Como desplegar diferentes clases de objetos con
diferente simbologia
En este capitulo se muestra como crear
mapas activos y como usar la simbologia como una herramienta poderosa para explorar, comprender y
analizar sus datos.

Usando las Propiedades del Tema para simbolizar sus datos

Use las Propiedades del Tema (Theme Properties) para controlar como se dibujan en la vista del mapa
cada uno de los temas. En cada tema las Propiedades del tema le permite:

= Desplegar todos los objetos del tema con el mismo simbolo o clasificar el tema de acuerdo a las

caracteristicas de los objetos

« Determinar cual es el atributo para clasificar los objetos en el tema

«  Escoger el método de clasificacion

= Elegir el color de los objetos para la clasificacion

»  Definir como rotular el tema

Theme properties for municipio ]

1. Active un tema y las Propiedades del

Tema presionando el boton 0
haciendo doble clic en el nombre del
tema en la leyenda.

Theme name: Imunicipio

Classification Options

&' Single Symbol
Unigue Yalues

The symbol classification displays all the features in the theme with
the same color and style. This is the default renderer. The baszic
symbol properties are shown here. Click Other Symbol Properties....

En las propiedades del tema, el [C"T::;Z}'r:;ii] ta update more symbal properties.
nombre del tema muestra el tema que [map by amount] v

usted esta modificando. Las opciones " Labels _

de clasificacion (Classification Style: Solid il =
options) muestra qué tipo de leyenda Siee | 1

se usa para desplegar actualmente el
tema. En este ejemplo, el tipo de
clasificacion es Simbolo Unico
(Single symbol) lo que significa que
todos los objetos en el tema se dibujan
con el mismo simbolo (el simbolo es

el que se muestra en el cuadro).

Other zpmbaol properties. .. |

Ok, Cancel | Appl |
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Mapas de simbolo unico

La clasificacion de simbolo unico (Single Symbol) despliega todos los objetos en el tema con el mismo
color y estilo. Cuando usted agrega un tema nuevo a su proyecto, éste se despliega con Simbolo Unico.
Theme properties for municipio

Theme name: [ruricipis 1. Abra las Propiedades del Tema

Classification Options

& Single Symbol

The sumbol clazsification dizplayz all the features in the theme with
the same color and style. This is the default renderer. The basic

2. Haga clic en la caja de Color para cambiar

Unigue Yalues symbol properties are shown here, Click Other Symbal Py &,
(map by type] to update more symbol propertes. el color o crear un nuevo color
Class Breaks
[map by amount] Color: I—
€ Labels

4—n 3. Haga clic en la caja de Estilo (Style) para
Style: |Solid fil =

cambiar el estilo del simbolo

Size: l—‘l
H 4. Indique el Tamafo (Size) para el ancho de

Other symbol properties. .. ,
las lineas.

5. Haga clic en Aplicar (Apply) para realizar
ok | caed | 220 | los cambios o haga clic en OK para realizar los
cambios y cerrar la ventana de Propiedades del
Tema al mismo tiempo.

AGREGANDO R(:)TULOS EN SIMBOLO
UNICO

Para agregar rotulos abra las Propiedades del Tema y
elija Simbolo Unico, luego elija Rotulos (Labels).

Mapas de valores unicos

La clasificacion de valores tinicos (Unique
Values) despliega los objetos aplicando un
color diferente a cada valor Gnico para un

Theme properties for sgnanp_bl [X]

Theme name: |snanp_b|

Classification Optiohs——

CampO eSpeCiﬁcadO pOI‘ el usuario. En el £ Single Symbal The walue map clazsification draws features by applying a spmbol to
. . i each unique value of the specified field. First. select a field. Arbitrany
e_] emplo que s€ muestra aba_]o, para el 0 m;ﬂulfy\ijéﬁs spmbolz will be set. Click on the symbal in the legend to modify it.
mapa de areas protegidas del Bajo Lempa ~ Class Breaks
se despliega cada area protegida por su . e an e IFF'fédQBHE
. abels -
nombre con un color diferente. B Chaguantique
@ ElPichiche o
. B Escuintla/El " Remove Outling?
1. Abra las Propiedades del Tema B sl Tassiera
I LaCalzada
.. .. . @ LaEsperanzac
2. Elija Valores tnicos en las opciones de ]

) Lt
Nancuchiname 4 « n

0k | Cancel | Aaaly |

clasificacion (Unique Values)

3. Elijaun campo (en el ejemplo:
NOMBRE)
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4. Arc Explorer asigna automaticamente colores al azar a cada valor del campo (NOMBRE). Usted
podra hacer doble clic en cada caja de color para cambiar el valor del color de cada campo.

5. Elija remover contorno (Remove Outline) si quiere que los poligonos se dibujen sin contorno (esto
es util cuando el tema tiene muchos poligonos pequefos).

6. Haga clic en aplicar o en OK para que se efectien los cambios.

Para remover una clasificacion

Ak
Haga clic en el boton = (Clear Thematic
Classification) para volver a la clasificacion de
simbolo unico.

Para resaltar objetos desde la leyenda
Una vez que tiene una mapa de Valores unicos, haga
clic en la caja de colores de la leyenda para resaltar el

objeto correspondiente en el mapa.

Para remover objetos resaltados

Haga clic en el botén & para remover los objetos
resaltados de la vista del mapa.

Mapas de intervalos de clase

AGREGANDO ROTULOS EN VALORES

UNICOS

Para agregar rotulos a un tema que ha sido
clasificado tematicamente, usted debera
agregar dos veces el tema, una con su
clasificacion tematica y otra para los rotulos.

1.

2.

Agregue el tema dos veces en la
leyenda

Seleccione el segundo tema como un
mapa de réotulos (Label Map).
Desactive la caja de dibujar objetos
(Draw Features). Haga clic en OK.

Asegurese que el tema que contiene los rotulos
esté listado arriba del tema que contiene la
clasificacion tematica, asi puede ver los rotulos
por encima de los objetos del mapa.

La opcidn de Intervalos de Clase se utiliza para generar mapas con colores graduales aplicando uno

para cada clase. Aqui cada clase contiene
el mismo numero de objetos, y un color
diferente es aplicado a cada categoria de
valores, en cualquier campo de la base de

Theme properties for ingresos_bl ]

Clazzification Options ——

' Single Spmbaol

Theme narme: |ingresos_b|

The class breaks classification letz vou apply symbols to & set of
discrete values. First, specify the field and number of breaks. vou

datOS que usted espeCiﬁque. [Uniqulf \‘t"a|U?S can apply & colar ramp and symbal size relationship .
map b tpe.
¢z Class Breaks Murneric figld: V b 5
1. Abra las Propiedades del Tema. Ly cLiertd DENSIDAD [
' Labels Class breaks:
.. IMGRESOS_BL
2. Elija Intervalos de clase (Class breaks) Loss thang.07  Color ramp:
en las opciones de clasificacion. 6001-12067  Stat |
120 66 - 170 45 End [

a. Elija las cajas Inicio y fin (Start
and End) para cambiar los olores
de inicio y fin de su rango de

[0 170.47-1799

B 17991-227 7 " Remove Dutline?

colores.
b. Active Remover contorno

QK. Cancel Apply |

(Remove Outline) si quiere que
los poligonos se dibujen sin contorno.
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3. Escoja un campo con valores numéricos en su base de datos. Este campo contiene los valores que

seran presentados en el mapa.

Elija el nimero de clases que quiere para su clasificacion

5. Haga clic en Aplicar o en OK para que se efectiien los cambios.

Mapas con rétulos

Los Rotulos (Labels) titulan los objetos de los mapas con un texto especificado en la base de datos, los
rotulos se ubican de acuerdo con las preferencias que usted elija en el cuadro de didlogo de las

Propiedades del Tema.
1. Abra las Propiedades del Tema
Haga clic en Rétulos (Labels)

3. Elija un campo de texto

Theme properties for municipio

Theme name: |muricipic

a. Uselas OpCioneS de alineacion Clazsification Options ——

: : 2 The label clazzification draws test from the specified field besides
Vertlcal y horlzontal para L Sln.gle Sl features. First, zelect a text field. You can optionally change the
Controlar 1a pOSIClén de los [Umqul:? \:alu?s fant, color, alignment and angle.

., map oy tpe
rétulos en relacion con el Class Bregks Tethieit ¥
centro del objeto que se [map by amaount) IMUNIE j Color: [N
esta rotulando Q lLzizls Font: Rotation angle:ID 'I
b. Haga clic en el tipo de fuente MS Sans Seri & jcate
(Font) para cambiar el tipo VD
de letraﬂ eStllO, COlor y tamano Wertical alignment; Harizontal alignment:
c. Desactive la caja de Dibujar [iign top = Jaign right |
objetos (Draw features) para
ver unicamente los rétulos.
d. Desactive la caja de Permitir
0k | Cancel | Apply |

duplicados (Allow duplicates)

para nombrar los objetos con el
mismo nombre s6lo una vez.

Active Spline text para que los rétulos sigan la forma del objeto rotulado
Active Flip para cambiar la orientacion del rotulo

Active Fitted para ajustar el rétulo en el objeto rotulado

Elija un valor entre 0 y 359 si quiere rotar los rétulos

Haga clic en aplicar o en OK para que se efectuen los cambios.
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Capitulo 3: Obteniendo y usando los atributos

EN ESTE CAPITULO

Anteriormente se ha visto como desplegar

= Identificar objetos con el mouse

los datos en mapas. En este capitulo se
describird como usar Arc Explorer para

. . buscar informacion entre sus datos;
= Seleccionar objetos en el mapa de acuerdo con sus

atributos utlllzan,dp para ’la‘busqueda una funcioén
matematica o légica.

= Realizar operaciones de busqueda Query

= Generar estadisticas

Identificando objetos con el mouse

Para encontrar informacién a un objeto en particular en un mapa, utilice la herramienta Identificar LiJ
Cuando usted haga clic sobre un objeto, Arc Explorer desplegara una ventana donde se muestran los

atributos del objeto.

1. Enlaleyenda, haga clic en el tema para el que quiere identificar objetos,
de modo que el tema quede activo (es decir resaltado por encima).

2. Haga clic en la herramienta Identificar LiJ

3. Haga clic en el objeto que quiera identificar. El objeto sobre el que haga
clic cambiara de color en forma intermitente en la vista del mapa, y sus
atributos se mostraran en una ventana de identificacion que aparecera
sobre la vista del mapa, esta es una ventana llamada Ventana de
Resultados identificados (Identify Results).

Encontrando objetos por su nombre

Se puede usar la herramienta buscar A para localizar objetos particulares de los temas en un mapa.

Identify Results
Location; [518784,262074)
1 feature found

Feature:

x|

[21

Attributes:

AREA = 234B03380.36
COPTO =08

ChUM =21

Dik_ID = 0821

DFTO = L& Par

Featureld = 2

MUNIC = ZACATECOLUCA
FPERIMETER = 111160.185

Theme: municipio
Shape Type: Polpgon

Esta herramienta busca en el o los temas que usted especifique el valor que usted especifique. So6lo se
realizard una btsqueda en los campos de texto. Para buscar valores numéricos se utilizara la

busqueda Query que se describe en el préximo punto.
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#h

1. Haga clic en la herramienta buscar =3

2. Dentro de la ventana de didlogo de buscar indique el nombre que quiere encontrar

Find Features [Text searches only) E3 .. . ,
: Elija el tipo de busqueda. Esta puede ser en

1. Enter the text you want ta find [zearches are case-sensitive) .

n_>|namu r cualquier parte del campo (Any part of the

field), en fodo el campo (Whole field) o en el

2. Select a szarch type inicio del campo (Start of field)

n_> & AnpPat of Field € Whale Field ™ Start of Field

4, 3. Chonse which themes to search Escoja en qué tema desea realizar la

n_>inundaciones_bl =] Fird *—ﬂ bl'lsqueda.
ruricipio |

-

Haga clic en Buscar (Find). Arc Explorer

4, Pick a feature 0 matches found , . .
buscara los objetos en el tema que ha elegido
Theme Feature Yalue . . . ,
que coincidan con el criterio de busqueda.
4———— Seleccione un objeto de los

que se han encontrado
5. Select the operation to perform

Hiee| e =
? A A
Haga clic en resaltar )
(Highlight) para ver ~ Puede usar los botones de Zoom de alejar o de
el mapa encontrado acercar para hacer zooms de los objetos encontrados

en la vista de mapa
Encontrando objetos a través de una busqueda Query

Una expresion de busqueda Query es una definicion precisa de qué es lo que se quiere encontrar.
Construir una busqueda Query es una herramienta eficaz ya que la expresion puede incluir multiples
atributos, operadores y calculos.

1. Haga clic en el tema sobre el que quiere realizar la busqueda de manera que el tema se muestre
activo (es decir resaltado por encima)

>
2. Haga clic en la herramienta de busqueda Query |ﬁ El cuadro de didlogo que aparecera le permite
construir una expresion query tanto haciendo clic en los campos, operadores y valores, como
escribiéndola. Usaremos en este ejemplo el tema snanp bl del ejercicio 1 para identificar cuando el
area protegida es un area prioritaria o no.

3. De lalista de campos seleccione PRIORITARI e ingrésela haciendo clic en el cuadro de expresion
query
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Query Builder - znanp_bl E3
Select a field: Sample values

COMPLEJD H L

4. Haga clic en el boton de igual para

NOMERE

entrar el operador = en la expresion Hé_ REAL = || ] s N
ID_COMPLE) and | or | like 5

5. Hagaclic en S de la lista de n_> PERIMETER Statistics |

Valores (Sample values) TIPO

. L PRIORITARI ='S"PRIDRITAR Execute

6. Haga clic en el botén ejecutar. Los !

objetos que cumplan con la = | Pt | Display Field: |4REA ~| Show al attributes T

expresion que acaba de construir Query resulls: 1 selected

apareceran en la ventana de NOMERE |

resultados. Mancuchiname [La Maroma, kMata de Fina,

Trabajando con los resultados de
una expresion Query

Selected Record
de

« Escoja otro campo en el campo
Highligtt | Eat | ZO | Highlight Results | Zoom to Resultz |

despliegue (Display Field) y
presione ejecutar para ver otro
campo desplegado en la ventana de resultados Query.

» Marque la caja de Mostrar todos los atributos (Show All Attributes) para ver todos los campos
asociados con los objetos encontrados.

« Haga clic en Resaltar los resultados (Highlight Results) para resaltar en el mapa todos los
objetos que encontr6 con la busqueda Query. Use Hacer zoom a los resultados (Zoom to
Results) para ver en pantalla solo los objetos encontrados.

» Haga clic en el botén Guardar resultados = para guardar la busqueda en formato ASCII o en
formato de texto.

Generando estadisticas de resumen

Una vez que se han seleccionado un conjunto de objetos a través

Select a field to get Statistics

de la busqueda Query, también se podran generar estadisticas de et 2 Fid
resumen en un determinado campo de la base de datos. Las SRER
estadisticas pueden generarse s6lo para aquellos campos Featureld Ok
que han sido seleccionados o para la base de datos EW Cared
completa. PERMETER

] =
1. En el cuadro de didlogo de busqueda Query, haga clic en el

boton de estadisticas (Statistics).
H_H_ I ze Query Results?

2. Elija el campo en el cual usted quiere generar las
estadisticas.

3. Por omisidn, Arc Explorer genera las estadisticas para todos los campos de la base de datos. Los
resultados de las estadisticas aparecen en la ventana de resultados Query.

4. Si quiere guardar los resultados de las estadisticas haga clic en el boton Guardar resultados =
para guardar la busqueda en formato ASCII o en formato de texto. 23



Capitulo 6: Imprimiendo, copiando y
guardando

EN ESTE CAPITULO

= Como imprimir un mapa
= Como copiar un mapa en un archivo de imagen

- CArmn cnardar cnn trahain nara nicarla an al fiitiien

Imprimiendo un mapa

Arc Explorer provee una presentacion de mapa simple para una pagina horizontal. Esta presentacion de
mapa incluye una flecha del norte, leyenda, titulo, fecha, la vista del mapa y una barra de escala
opcional (la barra de escala debe estar presente en la vista del mapa para que pueda verse también en la
presentacion de mapa). Si los temas o las categorias de clasificacion no caen en un sola pagina, la
leyenda se imprimira en la segunda pagina.

Utilice los pasos descritos en el Capitulo 4 para simbolizar sus datos. Luego utilice las herramientas de
acercar y alejar para que en la vista del mapa se despliegue el area que esta interesado en imprimir.

1. Haga clic en la herramienta imprimir =

2. Ingrese el titulo del mapa que

o - P
quiere imprimir = Print Map
The map report will print ALL themes in the legend that are checked - if you

, - wizh to dezelect any of them, zelect cancel now and reselect the print option.
3. El mapa serd impreso en la

impresora configurada por tap Title

omision en la computadora. IMap Title

Puede elegir Configurar

impresora (Printer setup) para Printer ta Print ta

cambiar impresora o acceder a |HF DeskJet 400 = Cancel |

las opciones de impresion de la
impresora escogida

4. Haga clic en Imprimir (Print).

Si la leyenda del mapa es demasiado larga, se imprimira en la siguiente pagina, usted puede

considerar cambiar la simbologia de su vista de mapa si ésta es demasiado larga.
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Copiando un mapa

Si quiere copiar un mapa para utilizarlo en otras aplicaciones puede hacer una imagen grafica de su
vista de mapa de un modo féacil. Utilice los pasos descritos en el Capitulo 4 para simbolizar sus datos.
Luego utilice las herramientas de acercar y alejar para que en la vista del mapa se despliegue el area
que esta interesado en imprimir.

1. Del menu Editar (Edit), haga clic en los comandos copiar a portapapeles (Copy toClipboard) o a

copiar a un archivo (Copy to File). Edt View Theme Tosls Helo

Ep] Copy to Clpboard [BFHF) Chrl+C
Copy to Cloboard [EMF)

[ Copy teFil [BHP)...
B2 Copy toFile [EMF)...

2. Escoja Copiar al Portapapeles si planea abrir otro programa y
pegar la imagen directamente. Elija Copiar a un archivo si
quiere generar un archivo que pueda ser usado en cualquier
otro momento en el futuro. Si usted hace esto tltimo Arc
Explorer le preguntard por el nombre que desea darle al
nuevo archivo.

Guardando su trabajo

3

Arc Explorer guarda sus proyectos en archivos con la extension “.aep”. Un proyecto guarda la
informacion referente a las Propiedades del mapa, cuando los temas estan activados o desactivados, las
propiedades de la vista, la extension del mapa, todas las calcificaciones y rétulos aplicados a los temas,

y cualquier factor de escala que usted
Save ArcExplorer View K

haya aplicado. Cuando se crea un archivo
“.aep” no se alteran las bases de datos que = Guadaren: |3l 515-D Bajo Lempa =l ﬁl

contiene el proyecto.

|1 Archivas de testa

1 area de estudio
1. Escoja Guardar proyecto desde el E' salvador
M . . azico
menu Archivo (File menu) o cjer

utilizando la herramienta Guardar =

2. Si es necesario, escoja un nombre para

Mombre de archiva: |protegidas|

Guardar I

su proyecto

E{Lé;ﬁg;%gen:;;a I.t'-‘-.lcEleorer Project File [*.aep] j Cameelsn |
3. Haga clic en OK. e
MOVIENDO DATOS

Cuando se abre un proyecto, Arc Explorer no le preguntara sobre la ubicacion de las bases de datos que
contiene el proyecto porque asume que se encuentran en el mismo sitio que cuando usted genero el
proyecto. Si usted mueve de directorio las bases de datos y coberturas contenidas en un proyecto de Arc
Explorer, éste no podra ubicarlas y le dira que hay un error al abrir las coberturas, y abrira el proyecto sin
las coberturas que han sido movidas.
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